
  

Andreas Tate  

Av Alf Leon, 5 kl 

 

Andreas bodde i ei bygd kalt Hedalen. Andreas har også 2 salamandere, den ene 

het # og den andre het @. En dag da Andreas gikk til Galtvort møte han en mann 

som sa «Andreas, jeg må vise deg noe”. “Ok, er vi fremme snart?”, sa Andreas. Nå 

var de i en hule som Andreas ikke visste at fantes en gang. Så han spurte “Hva gjør 

vi her?”   

“Vent å se”, sa mannen.   

Mannen, som viste seg å hete Bob, tok fram et stearinlys og en lighter. Andreas 

klarte ikke helt å se hva han drev med. Hva er det han gjør, et ritual? Bob sa «gå inn 

i sirkelen».   

  

HAN kjente et sug i magen så..  

  

  

Reisen til ballhall  

  

“ aggh hvor er jeg?” Andreas reiste seg, og det han så var et forunderlig syn. Han 

var i et rom fult av små baller.  

I det fjerne så han et langbord med masse mat, han svømte nærme og da så han en 

masse folk som sørget. Når han var helt borte ved bordet og plattformen så han at 

de sørget over at kongen deres SKOdin er besatt av en ond ånd. Da de så han sa 

de ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi……… 

  ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja jippi ja…………. 

  

  

 Sagnet om GOS  

 

«Du skjønner att i sagnet så sies det at en gutt og to salamandere skulle komme til 

ballhall» «okay så vidt jeg har forstått det så er jeg @ og # kjent i en Parallell 

verden?» «ta dette kartet og ødelegg de 2 krystallene» «hvorfor det?» «gå nå, 

ånden har kanskje sett deg allerede.   

Kom deg til et trygt sted og følg kartet, husj!  

Det var et forunderlig sted de var. De var et sted fult av godterier og diverse så kom 

han til å huske på det mannen sa. Så tok han opp kartet og gikk der det førte 

han.  Hva er det verste som kan skje?  

  

  

Den første krystallen   

 



De sto utenfor et litt i overkant stort slott med låste porter og gullkupler. Men hvordan 

i all verden skal han komme seg inn her? Han må jo få ødelagt den første krystallen. 

Kanskje han kan bruke magi! Kanskje # kan lage en portal? De tok alternativ 2. Nå 

er vi inne. I en stor skattekiste bak Hedalstrollet var krystallen. Men trollet trampa og 

brølte. Men heldigvis så sto sola opp akkurat da skinte inn gjennom vinduene på 

slottet. Da sprakk Hedalstrollet med et SMELL og ble til gråstein. Andreas Tate, # og 

@ fortet seg å åpne kista og knuse krystallen.   

Den andre krystallen   

Oppi kista fant Andreas enda et kart, som viste veien til en pyramide der den andre 

krystallen befant seg. De sprang ut av slottet for å finne veien før dagen var omme. 

For å gjøre det litt enklere kalte de på sopelimen Andreas akkurat hadde laget seg 

på sløyden. Det funka som bare det og plutselig var de over pyramidene i 

Godteriland. De så en helt kullsvart pyramide og de land der for de tippa at det var 

der den siste krystallen var. De sprengte opp døra.   

  

Kampen mellom det gode og det onde  

Kampen mellom det gode og det onde var i gang. Ut fra alle sprekkene i pyramidene 

lyste  

det grønt og rødt. Andreas skalv så kneskålene rista. Men han ga seg ikke. Han 

måtte ta  

ånden som hadde tatt over Skodin. Ånden sa «Akkurat Mekkartitium» samtidig som 

Andreas sa «Blakktura smitada» Så var de i gang igjen, det gnistret og splintret i alle 

regnbuens farger, tilslutt klarte faktisk # og @ å knuse krystallene. Så det var det! 

Andreas og salamandrene har reddet Ballhall og alle i hel verden SLUTT.  

  

 


